
プログラムでクリアする

_ON_EVENT

OK？

Yes

No
２

４

mcont_guide

mcont_high

mcont_ lowmcont_middle

メッセージ、赤経、赤緯値・・・更新する

キャンバスを　LCDへ転送する

画面反転処理する

１

RAM

cont_sw =0
goto_sw =0
sync_sw  =0
data_sw  =0

pc_sw？

０ １

０

cont_sel？

cont_sw =1
cont_sel =0
pc_sw =0

inz_mcont_mode

２１

０

３

2011,11/10

mcont_mode

新型ハンドボックス　概要設計

cont_sw？

コントローラモード

初期化

コントローラモードの初期化を行う

メインプログラム

システム初期化

２１

０

３

４

mode_sw ？

handbox

コントローラモード データモード初期設定モード導入モード

初期化

main

初期化

mode_sw =0

ハード初期化

main

共通処理
通信機能

pc_sw =1

cont_middle_block
左と同じ構成

cont_low_block
左と同じ構成

cont_guide_block
左と同じ構成

RET

RETRET

cont_sel++
pc_sw =0

機能　切替え手順

RET

cont_sel =0
pc_sw =0

4

RET

pc_sw =0

全てを再描画する手順

実行中の
コントロールアドレス

最高速

ガイド低速高速

RET

３２１

mgo_star

３

inz_msync_mode

inz_goto_mode

inz_mdata_mode
mdat_high_speed

３

最高速度

mdat_clock mdat_card

msyo_messiermsyo_star

mgo_ngcmgo_messier

２１０

２１０

２１０

mgoto_mode

メシエ 主な恒星導入モード 初期化

msync_mode

メシエ主な恒星初期設定モード 初期化

mdata_mode

時計 メモリカードデータモード 初期化

NGC

最高速 ガイド低速高速

mcont_guidemcont_high mcont_lowmcont_middleinz_cont

０

初期化コントローラモード

mcont_mode

有効なコントロールのみ実行する

exe_control_block

CONT_pnt

イベントコントロール

タイマーコントロール

ラベルコントロール

タスクコントロール

キャンバスの一部、全部クリアする

キーイベント

画面に変化を付ける

簡単な動画を実現する

文字を表示する

アイコンを表示する

メッセージ、赤経、赤緯、日時表示

タイマ初期値

変更を許可する

６ ５７ ０１３ ２４

６ ５７ ０１３ ２４

６ ５７ ０１３ ２４

＋２ ＋３

Y　８ドット単位

０～７

１：スタート
０：ストップ

task_sw

＋１

X　８ドット単位

RET

コントロールブロックを実行する

１：描画する
０：描画しない

１：実行せよ
０：実行しない

１６Bit
10msダウンカウンタ

キーイベントがト発生したら、プログラムを実行する。

禁止、許可はプログラム側で決める

Timer3はダウンカウントのみサービスする

キー操作により　イベントフラグを立てる

変更を許可する

ON

OFF

Timer3 割り込み処理

描画済のキャンバスをLCDへ転送

Timer3 割り込み処理

RRflag

RLflag

MODEflag

SELflag

SETflag

DDflag

DUflag

mcom

１

０

task_sw？

TASKコントロール

RET

RET

RET

処理1/3 処理2/3

task_sw=1 task_sw=2

RET

処理3/3

task_sw=0

０：実行しない

_mmain_HandBox

2011,12/13

１：反転表示
０：通常表示

６ ５７ １３ ２４

０～１5 １：許可  enable
０：禁止  disable

_inz_mmain_HandBox mgoto_mode mdata_modemcont_mode msync_mode

makeLABEL

makeTIMER

makeEVENT

makeTASK

＋０

コントロールマクロを作る

コントロールはRAM領域に作り、その実体はデータセットで、中にパラメータを記録する

タイマーコントロール　のカウンタは、Timer3側でダウンカウントさせる

＋１

＋１

データアドレスstorage

データアドレス

データアドレス

strage

＋２ ＋３

引数など

0 -> tasksw 

Bit 7 が　0 --> 1

イベントフラグ

タイマ 1

タイマ 2

外部テキストアドレスを変更する

bclrCONT

bsetCONT bit

BIT4

BIT3

ENABLE

BIT 5 BIT2

BIT1

＋２ ＋３

＋１

0 0  ASCII8  ８ｘ８　ドット

0 1 ASCII16  16ｘ８

1 0 KANJI  ８ｘ８　　漢字

1 1 ASCII12   １２ｘ１０

HANTEN

BIT0

byteCONT

wordCONT オフセット １６進数

0b1000 0000

0b0000 1000

0b0010 0000

0b0100 0000

0b0000 0001

0b0000 0010

0b0000 0100

ラベルコントロールを作る

立ち上がり

コントロールを作る

タイマ addr addr

プログラムアドレス

addr

プログラムアドレス

addr

プログラムアドレス

addr

プログラムアドレス

addr

プログラムアドレス

addr

＋４ ＋５
＋６ ＋７

外部テキストアドレス

＋４ ＋５ ＋２ ＋３

０

bitstrage

＋０

font

位置は　＋オフセット

１６進数

＋０

イベントフラグ

＋０ +４ ＋５

０：実行しない

タイマ初期値

textLABEL

マクロ

０：　ストップ

外部テキストアドレス

タイマ addr

ID

IDID

ID

2011,12/18

fontLABEL

xyLABEL

font

X Y 表示位置

０

０ 1

1

1

０
０

オフセット

X Y 表示位置

コントロールbit

X Y 表示位置

font

onTIMERタイマをスタートする

タイマを初期値にリセットする

＋６ ＋７ ＋４ ＋５ ＋６ ＋７

＋６ ＋７

valueTIMER初期値を変更する

progTIMERプログラムを変更する

タイマ新初期値

addr

プログラムアドレス

off_TIMERタイマをストップする

プログラム

 task_sw-> W1 

引数　-> W2
プログラム実行

０：禁止

progTASKプログラムを変更する addr

プログラムアドレス

onTASKプログラムを実行せよ

0 -> tasksw 

1: 実行せよ

progEVENTプログラムを変更する addr

onEVENTイベントを許可する

１：許可

位置を変える

フォントを変更する

データ領域にあること

データ領域にあること

nopCONTOK

OK

OK

OK

OK

OK

OK

OK

hantenLABEL反転表示にするOK

offLABELOK 表示しない

blinkLABELOK 表示をブリンクする

反転<->通常表示に切り替える

空のコントロールを作る

バイトデータをコントロールに代入する

ワードデータをコントロールに代入する

コントロールbitを　1 セットする

コントロールbitを　0 クリアする

OK

OK

OK

OK

１：　スタート

OK

OK

OK

OK

OK

０：　ストップ

１：実行せよ

変更しない

該当 イベントフラグ をクリアする

offTASKプログラムを停止するOK

1

０

1

００

NOP　コントロール

空のコントロール　何もしない

６ ５７ ０１３ ２４ --

＋１＋０

ID

1 1

normalLABELOK 通常表示する

０：実行しない

外部テキストアドレス

外部テキストアドレス（PSV,データ領域にあること）

END　コントロール
６ ５７ ０１３ ２４ --

＋１

＋０

ID

1 11

以降に続くコントロールを実行しない

０

０

０

０

０

０

1

コントロール BLOCK  実行プロセッサー用

０００ ０

先頭コントロールに戻り、繰り返す

１ワード　２バイトである。

１ワード　２バイトである。

50msごとに
サンプルした状態

1

０
_key_50msxxx

endCONT
OK

以降に続くコントロールを実行しない

終了コントロールを作る

終了コントロール

1 ラベルコントロール

NOP コントロール

2  イベントコントロール

3  ラベルコントロール

END コントロール

1 ラベルコントロール

2  イベントコントロール

3  ラベルコントロール

END コントロール

END コントロール

コントロール１　２　３　を実行する

コントロール1 のみ実行する

データ領域、PSV

必ず必要

NOP　を　END　へ書き換える

タイマが０になったら、プログラムを実行する

0：描画しない

ON

OFF

ON

OFF

EX-OR

copy copy

EX-OR

copy
copy

copy

1 OR 0 OR

_OFF_EVENT

_ON_EVENT

_OFFl_EVENT

EX-OR
EX-OR

EX-OR

プログラムでクリアする

key_50msxxx_sw

2012,1/7

１：ON   立ち上がり
０：OFF  立ち下がり

ON/OFF

offEVENTイベントを禁止する

０：禁止

X　ピクセル

０～１27

立ち下がり

1 OR 0 ORXOR_flag

1

ns5000macro.txtで定義されている

RRflag

RLflag

SELflag

SETflag

DDflag

DUflag

MODEflag

Key EVENT フラグ

イベントフラグ

OK

OK

OK

OK

立ち上がり

立ち下がり

JMP　コントロール

所定のコントロールへ　ジャンプする

６ ５７ ０１３ ２４ --

＋１
＋０

ID

1 1

２ワード　４バイトである。

＋２ ＋３

addr

ジャンプ先
データアドレス

コントロール BLOCK  実行プロセッサー用

コントロール BLOCK  実行プロセッサー用

jmpCONT

以降に続くコントロールを実行しない

ジャンプコントロールを作る
コントロール BLOCK  実行プロセッサー用

０

strage

ジャンプ先コントロール

1 ラベルコントロール

JMPコントロール
　５コントロール

2  イベントコントロール

3  ラベルコントロール

END コントロール

コントロール１　5  6　を実行する

5 イベントコントロール

6  ラベルコントロール

END コントロール

NOP　を　JMP　へ書き換える

コントロールデータは　８バイト　固定長とする

０００ ０ 1

1 ラベルコントロール

JMPコントロール
　５コントロール

2  イベントコントロール

3  ラベルコントロール

5 イベントコントロール

6  ラベルコントロール

END コントロール

コントロール１　5  6　を実行する

１：　スタート

変更しない

イベントが発生したら、プログラムを実行する １：　許可

変更しない

OK

_DATAaddr に実行中の
コントロールアドレスが入っている

_DATAaddr に実行中の
コントロールアドレスが入っている

_DATAaddr に実行中の
コントロールアドレスが入っているstorage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

storage

onLABEL表示するOK storage

0：描画しない

１： 描画する

2012,1/18
HandBox PIC24FJ256に移植できた
backup Hbox 2012 1 18 コントロール移植した

通常は　OFF


