
専用strageを用意しておく

コントロールアドレス

４

０ -->　プログラム実行する

cont_guide

cont_high

cont_lowcont_middle

実行中の
コントロールアドレスを保持する

メッセージ、赤経、赤緯値・・・更新する

キャンバスを　LCDへ転送する

画面反転処理する

画面を合成処理する

現在、実行中

１

RAM

cont_sw =0
go_sw =0
syo_sw  =0
dat_sw  =0

pc_sw？

０ １

０

cont_sel？

cont_sw =1
cont_sel =0
pc_sw =0

０ １

inz_cont

２１

０

３

2011,11/9

mcont

新型ハンドボックス　概要設計

cont_sw？

コントローラモード

初期化

コントローラモードの初期化を行う

cont_high_block
アドレスをセットする

inz_mode

メインプログラム

システム初期化

２１
０

３
４

mgo mdatmcont msyo

mode_sw ？

handbox

コントローラモード データモード初期設定モード導入モード

inz_handbox

初期化

main

初期化

cont go syo dat

mode_sw =0

ハード初期化

mcom

main

共通処理
通信機能

キャンバスを表示,する

描画済のキャンバスをLCDへ転送

dsplay_sw？

pc_sw =1

cont_middle_block
左と同じ構成

cont_low_block
左と同じ構成

cont_guide_block
左と同じ構成

RET

RETRET

cont_sel++
pc_sw =0

機能　切替え手順

RET

cont_sel =0
pc_sw =0

4

RET

cont_high　所定のコントロールを
リセット、有効にする

pc_sw =0

全てを再描画する手順

実行中の
コントロールアドレス

最高速

ガイド低速高速

RET

３２１

mgo_star

３

inz_syo

inz_go

inz_dat
mdat_high_speed

３

最高速度

mdat_clock mdat_card

msyo_messiermsyo_star

mgo_ngcmgo_messier

２１０

２１０

２１０

mgo

メシエ 主な恒星導入モード 初期化

msyo

メシエ主な恒星初期設定モード 初期化

mdat

時計 メモリカード
データモード

初期化

NGC

最高速 ガイド低速高速

cont_guidecont_high cont_lowcont_middleinz_cont

０

初期化コントローラモード

mcont

exe_control_block

有効なコントロールのみ実行する

exe_control_block

有効なコントロールのみ実行する

コントロール

コントロールブロック

label2

key

label1

ラベルコントロール

ラベルコントロール

イベントコントロール

コントロールブロック
先頭アドレス

可変長サイズ

フラッシュメモリ　・　RAM

0x0000
ブロック終了

コントロール種類

timer

key

タイマーコントロール

イベントコントロール

current_block_addr

current_c_pnt

current_c_pnt

current_block_addrEntry

current_block_addr

current_c_pnt

イベントコントロール

タイマーコントロール

ラベルコントロール

プログラムコントロール

ダウンカウンタの場合は、イベント発生後に
タイマをストップさせる

キャンバスの一部、全部クリアする

キーイベント

画面に変化を付ける

簡単な動画を実現する

赤経、赤緯を更新する

文字を表示する

アイコンを表示する

可変長サイズ

可変長サイズ

コピー

可変長サイズ可能

コントロールデータ コントロールデータ

フラッシュメモリ RAM

コントロールをコピーする

元アドレス

copy_control

コントロールの
C_Bit　をセット、クリアする

ラベルコントロールに
文字列を代入する

setb_control

movs_control

コントロール　サブルーチン

ビジュアルコントロール

メッセージ、赤経、赤緯、日時表示

＋１ ＋４

10msタイマ

プログラム アドレス

counter アドレスcounter初期値

変更を許可する

アドレス

プログラム アドレス

コントロール番号

０１

００

０４

０２

０：ダウンカウンタ
１：フリーカウンタ（連続）

６ ５７ ０１３ ２４

１：EX-OR表示

ビット定義

＋０

０：無効
１：有効

1 ０

１：反転表示

６ ５７ ０１３ ２４

０：無効
１：有効

０００

C_Bit

＋０

６ ５７ ０１３ ２４

０：無効
１：有効

1

００

＋０

６ ５７ ０１３ ２４

０：無効
１：有効

1０

＋０

X表示位置

＋２ ＋３

Y表示位置

Y　８ドット単位

０～７

０：美咲フォント
１：

clrb_control

Entry

Entry

c_no

c_no コントロール番号

bit

元アドレスEntry

元アドレス

c_no ラベルコントロール番号

ラベルアドレス

c_no ラベルアドレス

文字列,string

c_no bit

ex. #7

６ ５７ ０１３ ２４

０：無効
１：有効

1

予備

０：ストップ
１：スタート

アドレス

プログラム アドレス

＋２ ＋３＋１

＋２ ＋３＋１

０

1

０ ０

1

０

０

０

０

1

０ ０1

1

11

０

RR

RL

MODE

SEL

SET

DU

11 ０

1

DD

文字列　（シフトJISコード）、最後尾0x00

X　ピクセル

０～１２７

＋１

RET

コントロールブロックを実行する

０：未描画
１：描画済み

＋１ ＋２ ＋３ ＋５＋４

０：なし
１：実行せよ

０：イベント待ち
１：キーイベント発生した

Timer3 割り込み処理

Timer3 割り込み処理
counter = counter -1

１６Bit　10msダウンカウンタ

キーイベンがト発生したら、プログラムを実行し、
イベント待ちにする

イベント発生後に
初期値をcounterにcopyする

プログラム実行後に、０：なし　にする

コントロールブロックを実行する

コントロールブロック先頭アドレス

先アドレス

先アドレス

先アドレス

Timer3はダウンカウントのみサービスする

＋６ ＋７

イベント発生によりフラグを立てる

イベントコントロールを登録する

RR

RL

MODE

SEL

SET DD

DU

コントロールブロック

label2

key

label1

0x0000
ブロック終了

timer

key

cont_high_block

コントロールブロック
先頭アドレス

最高速用の
コントロールブロック

６ ５７ ０１３ ２４

０：無効
１：有効

０ 1

予備

＋１

０

1

1 ０ ０

引数？

半角　0x80 - 0xFF は　アイコン、動画用として使う

変更を許可する

dsplay_sw =0

ON

OFF

プログラムコントロールで行うか？


